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1A902 - Processamento Morfolégico de Imagens

Nome Portugués:
Nome Inglés:
Nome Espanhol:
Situacgdo:

Processamento Morfolégico de Imagens
Morphological Processing of Images
Procesamiento morfolégico de imagenes
Atual: Ativo

Proposto: Inativo

Periodo de Oferecimento: Todos os Periodos

Caracteristica: Regular
Tipo de Disciplina: Semanal
Tipo de Periodo de

Semestral

Oferecimento:

T:60 P:0 E:0 D:0 R:0 HS:4 SL:60 C:4
Aprovacao por Conceito e Frequéncia

75

Vetor Carga Horaria:
Tipo de Aprovagao:
Percentual Minimo de
Frequéncia:

Ementa:

Introducéo a morfologia matematica. operadores elementares; dilatagdes e erosdes; filtros morfologicos; aberturas e
fechamentos; caso imagens binarias e em niveis de cinza; filtros conexos; arvore de componentes; transformada
"watershed"; exemplos de programagéo de operadores morfolégicos. Projetos de pré-processamento, filtragem,
segmentacédo e reconhecimento de padrdes utilizando morfologia matematica.

Bibliografia:

E. Dougherty e R.A. Lotufo, "Hands-on Morphological Image Processing”, SPIE, 2003. P. Soille, "Morphological Image
Analysis, Principles and Applications", Springer-Verlag, 2004

1A903 - Introducédo a Robética Movel

Introdugdo a Robética Mével
Nome Inglés: Introduction to Mobile Robotics
Nome Espanhol: Introduccién a la Robética Movil
Situagdo: Ativo

Periodo de Oferecimento: A Critério da Unidade de Ensino

Nome Portugués:

Caracteristica: Regular
Tipo de Disciplina: Semanal
Tipo de Periodo de

Semestral

Oferecimento:

T:60 P:0 E:0 D:0 R:0 HS:4 SL:60 C:4
Aprovacéo por Conceito e Frequéncia

75

Vetor Carga Horéria:
Tipo de Aprovagéao:
Percentual Minimo de
Frequéncia:

Ementa: Arquitetura de robds méveis. Simulagdo em robética mével. Plataformas de programacéo de robds méveis. Locomogéo e
cinemética de robs méveis. Percepgdo. Localizacdo. Planejamento e navegacao.
Bibliografia:

2. Artigos técnicos

1. R. Siegwart, I. Nourbakhsh, Introduction to Autonomous Mobile Robots, Vol | ou Il, The MIT Press, 2004/2011.

IA904 - Projeto de modelos em Computagédo Visual (Semipresencial)

Nome Portugués: Projeto de modelos em Computagao

Visual (Semipresencial)
Model design in Visual Computing
Disefio de modelos en Computacion

Nome Inglés:
Nome Espanhol:

Visual
Situagédo: Em Criagao
Periodo de Oferecimento: A Critério da Unidade de Ensino
Caracteristica: Regular
Tipo de Disciplina: Semanal
Tipo de Periodo de
Semestral

Oferecimento:

T:0 P:0 E:0 D:15 R:15 HS:2 SL:15 C:2
Aprovacao por Conceito e Frequéncia

75

Vetor Carga Horéria:
Tipo de Aprovagédo:
Percentual Minimo de
Frequéncia:

Ementa:

acompanhamento dos resultados.

Introdugdo ao projeto de modelos em Computacdo Visual, com aplicacdes em areas diversas (inddstria, saude,
seguranca, etc.), com foco nas etapas de: (1) definicdo de objetivos do projeto; (2) selecdo de dados; (3) avaliagdo da
qualidade dos dados; (4) defini¢do de pipeline de pré-processamento; (5) selecéo das técnicas de andlise; (6) avaliagéo e

Ementa Inglés:

Introduction to the design of models in Visual Computing, with applications in different areas (industry, health, safety, etc.),
focusing on the stages of: (1) definition of project objectives; (2) data selection; (3) assessment of data quality; (4)
preprocessing pipeline definition; (5) selection of analysis techniques; (6) evaluation and monitoring of results.

Ementa Espanhol:

Introduccion al disefio de modelos en Computacion Visual, con aplicaciones en diferentes areas (industria, salud,
seguridad, etc.), centrandose en las etapas de: (1) definicién de los objetivos del proyecto; (2) selecciéon de datos; (3)
evaluacion de la calidad de los datos; (4) definicion de tuberia de preprocesamiento; (5) seleccion de técnicas de analisis;
(6) evaluacion y seguimiento de resultados.

Bibliografia:

Gonzalez, R. C., & Woods, R. E. (2008). Processamento Digital de Imagens, Editora Edgard Bliicher Ltda.
Russel, S. & Norvig, P. (2010). Artificial Intelligence: A Modern Approach, Editora Pearson Education.
Bishop, C. (2006). Pattern Recognition and Machine Learning, Editora Springer.

Goodfellow, I., Bengio, Y. & Courville, A. (2016). Deep Learning, Editora MIT Press.

Szeliski, R. (2010). Computer Vision: Algorithms and Applications, Springer Science & Business Media.

Legenda: Exclusdo Inclusdo Alteracao

Diretoria Académica - Este documento foi emitido em 12/06/2023 19:05

Pagina 110

02


02


,
¥

UNICAMP piretoria Académica

Processo de Catalogo de 2024

Sistema de Gestdo Académica

1A905 - Introducédo ao Processamento e Andlise de Imagens Digitais

Nome Portugués:
Nome Inglés:
Nome Espanhol:

Situagéo:

Periodo de Oferecimento:

Caracteristica:
Tipo de Disciplina:
Tipo de Periodo de
Oferecimento:

Ementa:

Ementa Inglés:

Ementa Espanhol:

Bibliografia:

T:30 P:0E:0D:0 R:0 HS:2 SL:30 C:2
Aprovacao por Conceito e Frequéncia

75

Vetor Carga Horaria:
Tipo de Aprovagao:
Percentual Minimo de
Frequéncia:

Introducédo ao Processamento e Andlise
de Imagens Digitais

Introduction to Digital Image Processing
and Analysis

Introduccioén al procesamiento y andlisis
de imagenes digitales

Em Criagao

A Critério da Unidade de Ensino

Regular

Semanal

Semestral

Introdugé@o ao processamento e analise de imagens digitais: conceitos basicos, formatos de arquivos de imagens, pré-
processamento de imagens digitais. Processamento e andlise de imagens digitais: segmentagao, registro, classificacéo.
Aprendizado de maquina aplicado ao processamento e analise de imagens: introducao ao aprendizado de maquina,
classificagdo de imagens usando algoritmos de aprendizado de maquina.

Introduction to digital image processing and analysis: basic concepts, image file formats, digital image pre-processing.
Processing and analysis of digital images: segmentation, registration, classification. Machine learning applied to image
processing and analysis: introduction to machine learning, image classification using machine learning algorithms.

Introduccion al procesamiento y analisis de imagenes digitales: conceptos basicos, formatos de archivos de imagenes,
preprocesamiento de imagenes digitales. Procesado y andlisis de imagenes digitales: segmentacion, registro,
clasificacion. Aprendizaje automatico aplicado al procesamiento y analisis de imagenes: introduccién al aprendizaje
automatico, clasificacion de imagenes mediante algoritmos de aprendizaje automatico.

A. K. Jain. Fundamentals of Digital Image Processing. Prentice Hall, 1989.

R. C. Gonzalez, R. E. Woods. Digital Image Processing. Pearson, 2008.

C. M. Bishop. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer, 2006.

|. Goodfellow, Y. Bengio, A. Courville. Deep Learning. MIT Press, 2016.

R. S. Janghel, S. K. Gupta. "Segmentation Techniques of Medical Images: A Review". Journal of Medical Systems, 2016.
S. Barakat, W. Liao. "A Survey of Image Registration Techniques". ACM Computing Surveys, 2009.

D. D. Lewis. "Naive (Bayes) at Forty: The Independence Assumption in Information Retrieval". Machine Learning, 1998.
A. K. Jain, M. N. Murty, P. J. Flynn. "Data Clustering: A Review". ACM Computing Surveys, 1999.

IA906 - Desenvolvimento de Projetos de Pesquisa Cientifica em Engenharia de Computa¢éo (Semipresencial)

Nome Portugués:

Nome Inglés:

Nome Espanhol:

Situagéao:

Periodo de Oferecimento:

Caracteristica:
Tipo de Disciplina:
Tipo de Periodo de
Oferecimento:

Ementa:

Ementa Inglés:

Ementa Espanhol:

T:0P:0E:0D:30 R:30 HS:4 SL:30 C:4
Aprovacado por Conceito e Frequéncia

75

Vetor Carga Horaria:
Tipo de Aprovagao:
Percentual Minimo de
Frequéncia:

Desenvolvimento de Projetos de Pesquisa
Cientifica em Engenharia de Computacéo
(Semipresencial)

Advanced Techniques for Developing
Scientific Research Projects in Computer
Engineering

Técnicas Avanzadas para el Desarrollo de
Proyectos de Investigacion Cientifica en
Ingenieria Informatica

Em Criagao

A Critério da Unidade de Ensino

Regular

Semanal

Semestral

Técnicas avancadas para definir, planejar e desenvolver projetos de pesquisa cientifica relevantes. Metodologia de
pesquisa aplicada a Engenharia de Computacao, no¢des de gerenciamento de projetos, revisdo de literatura, design
experimental, andlise de dados e redacéo cientifica. Abordagens e ferramentas que podem ser usadas para conduzir
projetos de pesquisa de alta qualidade. Atividades para o desenvolvimento de pensamento critico e habilidades de
resolucdo de problemas.

Advanced techniques to define, plan and develop relevant scientific research projects. Research methodology applied to
Computer Engineering, notions of project management, literature review, experimental design, data analysis and scientific
writing. Approaches and tools that can be used for high quality research projects. Activities for developing critical thinking
and problem solving skills.

Técnicas avanzadas para definir, planificar y desarrollar proyectos de investigacion cientifica relevantes. Metodologia de
investigacion aplicada a la Ingenieria Informatica, nociones de gestion de proyectos, revision de literatura, disefio
experimental, analisis de datos y redaccion cientifica. Enfoques y herramientas que se pueden utilizar para proyectos de
investigacion de alta calidad. Actividades para desarrollar el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Legenda: Exclusdo Inclusdo Alteracao
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Bibliografia:

1A930 - Computacéo Afetiva

Nome Portugués:

Nome Inglés:

Nome Espanhol:
Situagéo:

Periodo de Oferecimento:
Caracteristica:

Tipo de Disciplina:

Tipo de Periodo de
Oferecimento:

Ementa:

Bibliografia:

1A940 - Andlise e Sintese de

Nome Portugués:

Nome Inglés:

Nome Espanhol:
Situagéo:

Periodo de Oferecimento:
Caracteristica:

Tipo de Disciplina:

Tipo de Periodo de
Oferecimento:

Ementa:

Bibliografia:

P. R. Lowndes et al., Our path to better science in less time using open data science tools. Nature Ecology & Evolution, 1,
0160 (2017).

J. Bergstra, Y. Bengio, Random Search for Hyper-parameter Optimization. Journal of Machine Learning Research, 13,
281-305 (2012).

Creswell, J. W., & Creswell, J. D. (2017). Research Design: Qualitative, Quantitative, and Mixed Methods Approaches.
Sage publications.

Gravetter, F. J., & Wallnau, L. B. (2016). Essentials of Statistics for the Behavioral Sciences. Cengage Learning.

Hulley, S. B., Cummings, S. R., Browner, W. S., Grady, D., Newman, T. B. (2013). Designing clinical research: an
epidemiologic approach. Wolters Kluwer/Lippincott Williams & Wilkins.

Wazlawick, R. S. (2009). Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacgao (Vol. 2). Elsevier.

Computagdo Afetiva Vetor Carga Horaria: Atual:  T:30 P:0 E:30 D:0 R:0 HS:4 SL:30
Affective Computing C:4
Computacion Afectiva Proposto: T:60 P:0 E:0 D:0 R:0 HS:4 SL:60
Ativo C4
2 lee”O da Unidade de Ensino Tipo de Aprovagéo: Aprovagao por Conceito e Frequéncia
eguiar Percentual Minimo de .
Semanal Frequéncia:
Semestral

Definicdes e fundamentos de computacéo afetiva. Teorias e modelos de emocgdes. Papel das emogdes na inteligéncia
humana. Sintese e reconhecimento multimodal de emogdes, incluindo texto, audio, imagens e videos. Computacéo afetiva
aplicada a robética. Desenvolvimento de projeto em computacéo afetiva.

1. Picard, R.W. (2000). Affective Computing. The MIT Press. 2. Calvo, R.A., D'Mello, S.K., Gratch, J., and Kappas, A.
(2015). The Oxford Handbook of Affective Computing. Oxford University Press. 3. Artigos da area

Sinais Musicais

Analise e Sintese de Sinais Musicais Vetor Carga Horéaria: T:60 P:0 E:0 D:0 R:0 HS:4 SL:60 C:4
Analysis and Synthesis of Musical Signals Tipo de Aprovagéo: Aprovacéo por Conceito e Frequéncia
Andlisis y Sintesis de Sefiales Musicales Percentual Minimo de 75

Ativo Frequéncia:

Todos os Periodos

Regular

Semanal

Semestral

* Psico-acustica e aspectos fisiologicos da audigao.

+ Contextos historicos e culturais da tecnologia musical

* Fisica de instrumentos musicais

* Music Information Retrieval: principais problemas e algoritmos

* Técnicas de sintese digital de sinais sonoros

Artigos selecionados.

1A941 - Laboratério de Arquiteturas Cognitivas

Nome Portugués:

Nome Inglés:

Nome Espanhol:
Situagéo:

Periodo de Oferecimento:
Caracteristica:

Tipo de Disciplina:

Tipo de Periodo de
Oferecimento:

Ementa:

Laboratério de Arquiteturas Cognitivas Vetor Carga Horéria: T:0 P:60 E:0 D:0 R:0 HS:4 SL:60 C:4
Laboratory of Cognitive Architectures Tipo de Aprovagéo: Aprovacéo por Conceito e Frequéncia
Laboratorio de Arquitecturas Cognitivas Percentual Minimo de 75

Ativo Frequéncia:

Todos os Periodos

Regular

Semanal

Semestral

Laboratério introdutério sobre o uso de arquiteturas cognitivas aplicadas ao controle de criaturas artificiais. Arquiteturas
cognitivas séo arquiteturas computacionais de uso geral que provém a infra-estrutura basica para a construgdo de
“mentes artificiais” para agentes, sejam estes agentes fisicos, tais como robds ou veiculos autbnomos ou virtuais, tais
como “players” em jogos de computador. Essas arquiteturas utilizam-se de modelos cognitivos da mente humana, de
forma a implementar versGes computacionais de habilidades cognitivas, tais como percepgao, emo¢des, memoria, tomada
de decisdo, comportamento reativo e deliberativo, motivagées, e em alguns casos até mesmo consciéncia e emergéncia
de linguagem. Neste laboratério, desenvolvem-se experimentos utilizando as linguagens Java e C# utilizando algumas das

Legenda: Exclusdo Inclusdo Alteracao
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